GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 36-48
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 18.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yonetebilme
a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.

b. Segilen materyalleri kisa sureli dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyallerle ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecedi / izleyecegdi hakkinda basit tahminlerde bulunur.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde, dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel unsurlari sdyler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distncelerini ifade eder.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
a. Basit dans hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayal dogru durus sergileyebilme
a. Bedeninin bolimlerini gosterir.

HSAB2. Saglikli Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Yetiskin rehberliginde kisisel temizligini yapar.

b. Kullandi§i oyuncak ve materyalleri yetiskinin gdsterdigi yerlere yerlestirir.

Miizik Alani
MDB1. Miiziksel Dinleme
MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme
a. Sesin kaynagini gosterir.

MCB3. Miiziksel Calma
MGCB.1. Duydugu sesleri / miizik eserlerini ¢alabilme
a. Calgilarin ismini soyler.

b. Bedenini / nesneleri / vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismalari yapar.



EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB2.Diistiincelerini diizenlemek
SDB1.2.SB2. G1. Olaylarin / durumlarin nedenlerine iliskin fikrini soyler.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. ILETISIM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.

2.3. ORTAK / BIRLESiIK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB2. Davramislarinin sonugclarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi seger.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevresini korumaya yonelik davranislarda bulunur.

D9. MERHAMET
D9.3. insani ve dogay1 sevmek
D9.3.1. Cevresindeki hayvanlara zarar vermeden sevgi gosterir.

D11. 6ZGURL UK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

Kavramlar
Boyut : Blylk-Orta-Kiglk

Sozciikler
dinle, ses, ritim, tekrar, dur
Okul, Uyum ve Oyun



Materyaller
Tek ritim araci, iki vurus karti, ses kutusu, dinlenme kosesi
Materyal gerektirmez.

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glntn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Ogretmen iki vurusu dinliyor, tekrarliyorum icin tek biiyiik ve gercek drnek sunar; ne olacagini anlatmadan gocugun
bakmasina, dokunmasina ve ilk tahminini s6z, isaret veya hareketle géstermesine zaman verir.

Odak: iki vurusluk 6rnedi dinler ve sectigi aracla ayni sirada tekrarlar. (MGB.1.b) Cocuk biiyiik ve giivenli materyalle kisa
basamaklar halinde dener; soz, isaret, hareket veya trtindyle ne yaptigini gosterir.

2-3 dakikalik geri gagirma — OKULUMDA BiRLIKTE KUTLUYORUZ

Hatirlanacak odak: Uciincii 6gretim giinii kisa geri cagirma: Ortak okul galismasinda sectigi kiiclik gdreve katilir ve grup
sirasini izler. (D3.4.1)

Ogretmenin rehberligi: Ogretmen tek biiyiik ve giivenli drnedi sunar; sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler, alt basamadg
ayri gbzler ve gocuk bagimsiz degilse ana basamadi agmaz.

1. Once alt basamak: Cocuk kisa sosyal durumda duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki resimden biriyle gdsterir.

2. Yalniz bagimsizsa ana basamak: Cocuk ayni kiiclk hedefi yeni tek bir somut 6rnekte soz, isaret, hareket veya uriindyle
gosterir: Ortak okul calismasinda secti@i kiicik goreve katilir ve grup sirasini izler.

Heniiz olmadiysa: Ana hedef ertelenir; tek blylk materyal ve iki resimli secenekle yalniz alt basamak yeniden denenir.
Cocuk sdz yerine dogru isaret veya eylemle de kanit gésterebilir; alt basamak bagimsiz degilse {ist basamak agilmaz. Ust
basamaga gegilmez.

Giivenlik ve kapsayicilik: Yalniz blylik, toksik olmayan ve yasa uygun materyal kullanilir. Kiiclik parga, sicak-kirilabilir arag,
tadim, g6zl kapatma, korkutma, yarisma, eleme, zorunlu temas ve canl toplama yoktur; katilim gonullidir.

fkjrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki segenek bulunur: Tek ritim araci, iki vurus karti, ses kutusu, dinlenme kosesi. Cocuk tek seferde bir
materyal secer; uzun yonerge ve érnek Grln kullaniimaz. (E1.2)

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

iki yavas vurus duyulunca materyaller yerine konularak sinif toplanir. (HSAB.8.b) Kiiciik gruplara ayrilarak gegis ritmini iki
kez vurma sorumlulugu alinir. (MCB.1.b) Ayni ritim dinlenerek sira olunur. Lavaboda eller su ve sabunla yikanip durulanir.
(HSAB.8.a) Eller iki yumusak dokunusla kisisel havlularla kurulanip hazirlik tamamlanir. Ritme uygun adimlarla kahvalti
alanina gegilir. Ritmi izleme ¢abasi 6gretmen tarafindan neseyle takdir edilir.



ETKINLIKLER

Miizik Etkinligi, Orf Etkinligi

Kiigiik Grup Etkinligi Bilyiik Grup Etkinligi
iKi VURUSU DINLiYOR, TEKRARLIYORUM

Sozciikler: dinle, ses, ritim, tekrar, dur
Materyaller: Tek ritim araci, iki vurus karti, ses kutusu, dinlenme kdsesi

Araci segiyor

Ogretmen masaya artik materyallerden yapilmis birkac basit ritim aracini, drnegin kapakli bir kutu, tahta bir kasik ve
boncuklu bir siseyi yan yana dizer. Cocuk araglara sirayla dokunup bakar ve kendi ilgisini geken birini seger. Sectigi aracin
adini sdyler ya da nasll bir ses ¢gikardigini kisaca anlatir. (MCB.1.a)

Ogretmen araglardan birini cocuk bakmadan usulca galdiginda gocuk duydugu sesin hangi aractan geldigini masadaki
araclar arasindan eliyle gosterir. (MDB.2.a)

iki vurusu izliyor

Ogretmen iki bilylik karti yan yana koyar ve her karta dokunurken araciyla tek tek vurarak vur-vur érnegini gésterir. Gocuk
kartlari soldan sada izler ve 6gretmenin elini takip eder. (E3.2) Ses bitince ellerini kucaginda sakince bekletir.

Araciyla tekrarhyor

Cocuk kendi aracini eline alir ve 6gretmenin gosterdidi sirayla iki kez vurur. (MGB.1.b) Kartlara bakarak vuruslari duydugu
dizende surddrur. Bitirdiginde aracini sessizce 6nine birakir.

Ogretmen iki farkli basit vurus diizeni sundugunda cocuk hangisini calmak istedigini secer.
Bedeniyle deniyor

Ogretmen ayni iki vurusu bu kez elleriyle cirparak gdsterir. Cocuk bedenini kullanarak kendi iki vurusunu dretir; ellerini iki kez
cirpar ya da dizine iki kez hafifge vurur. isteyen cocuk kendi ritmini kiiciik bir degisiklikle de deneyebilir.

Ogretmen iki vurusu cirparken cocuk da yerinde iki kez sallanip bir adim &ne, bir adim geri giderek kiiciik bir dans hareketi
yapar. (HSAB.3.a)

Vurdugu yeri, 6rnedin elini ya da dizini, gostererek bedeninin bu bolimdnd tanitir. (HSAB.4.a)
Aracini yerine birakiyor

Etkinlik bitince gocuk aracini basladigi yere geri birakir. Yaptidi iki vurusu 6gretmenine ya da yanindaki arkadasina gosterir.
Isteyen gocuk sevdigi vurusu bir kez daha tekrarlayarak etkinligi tamamlar.

Giivenlik Onlemleri

Ritim araci her zaman kulaktan uzakta tutulur ve alcak sesle galinir.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

Bir doga anina bakiyorum

Ogretmen ¢ocugda kaynaktaki iki kisa doga gorintlsinu gdsterir ve hangisini izlemek istedigini sorar; gocuk parmadiyla birini
gdsterip secer. (TADB.1.a) Sectigi kisa ve sakin bdllim oynatilir, cocuk ekrana bakip sessizce izler. (TADB.1.b) izlediklerinin
kendisinde biraktigi duyguyu ylzlyle ya da birkag sdzcikle gosterir. (TADB.4.a)

Video oynatilmadan &nce sectigi gorselden yola gikarak ne gdrecedini birkag sézciikle tahmin eder. (TADB.2.b)



Gordiigiimii ayrintilariyla anlatiyorum

GOrlntl durduruldugunda cocuk ekrandaki agac, tohum ve su ayrintilarini birbirinden ayirt edip dikkatini ceken birini
gosterir. Ogretmen ne gérdiigiini sordugunda gocuk kisa bélimii kendi climleleriyle anlatir. (TADB.3.a) Sonra gérdigii
bitkiyi evinde ya da bahgede gordlgu bir bitkiyle iliskilendirip kisaca s6z eder. (TADB.2.a)

Doga s6zciigiinii ritme katiyorum

Ogretmen iki vurus kartinin altina “to-hum” ya da “a-gac” gorselini koyar. Kart konmadan énce cocuk bildigi bir tohumu ya da
agaci hatirlayip kisaca soziini eder. (TAKB.2.a) Merak ettigi bir seyi, 6rnedin tohumun nasil agac oldugunu, 6gretmene
sorar. (E1.1) Gorseli yakindan inceleyip tzerindeki ayrintilara bakarak daha fazla bilgi arar. (TAOB.1.a) Sonra daha 6nce
6grendigi vurus oyununu bu yeni sozciikle tekrar dener; her heceye bir vurus ekleyip iki vurus sonunda durur.

Ortak kagida tek iz ekliyorum

Blyulk kagit yere kaymayacak bigimde bantlanir ve ortada herkesin ulasabilecedi bir yere serilir. Cocuk kaynak gorselden
sectigi agac, tohum ya da su igin pastel boyayi eline alir ve kagida tek bir cizgi, nokta ya da leke cizer. Urliniin belirli bir sekle
benzemesi beklenmez; ¢cocuk kendi izini kendi sectigi renkle birakir. Sirasini bekleyip kadgida katkisini ekleyerek ortak
calismada (izerine diseni yapar. (D12.1.1)

Ozenli davranisi segiyorum

Kaynak gorsellerden bitkiye su verme ve bitkiye zarar verme davranislari yan yana gosterilir. Cocuk bitkiye zarar veren
davranisi bir kenara birakip 6zenli olani secer. (SDB3.3.SB2.G2) Sectigi gorseli kendi eliyle tasiyip ortak kdgidin yanina
6zenle yerlestirerek bu kicuk gorevi Gstlenir. (E2.2) Sectigi davranisin neden dogru oldugunu merak edip 6gretmene sorar.
(E3.8) Ogretmenin kisa yanitinin ardindan bitkinin susadiginda suya ihtiyac duydugu disiincesini birkag sozciikle dile getirir.
(SDB1.2.SB2.6G1)

ipuglarini azaltip birlikte degerlendiriyorum

ilk turda 6gretmen doga sdzcligiini ritimle sdyler; ikinci turda yalniz iki karti gdsterir ve gocuk sdzcligii ya da iki vurusu
kendisi tamamlar. S6zcligi tamamlarken dgretmenin sdylediginin anlamini degistirmeden kendi agzindan yineler. Ogretmen
bir ayrintiyl gésterme, iki vurusu aktarma, tek iz ekleme ve 6zenli davranisi segme eylemlerini gozlerken gocuk da sectigi
davranisin bitkiye gercekten iyi geldigini gorsellerle karsilastirip kontrol eder.

Bitkimize son bir 6zen gosteriyorum

Etkinlik sonunda cocuklar siniftaki gercek saksiya sirayla az miktarda su dokUp bu kigik bakimi dnemser. Saksinin yaninda
go6rdiga kiiclk bir bocedi eliyle itmeden birakarak onun da orada yasama hakki oldugunu davranisiyla gosterir. (D9.3.1) Son
olarak saksinin kenarina dlsen bir kagit parcasini toplayip ¢épe atarak hem bitkisini hem ¢evresini korur. (D5.2.1)

Giivenlik Onlemleri

Video kisa ve alcak seslidir; hizli sahne gegisi, korkutucu goriintl ya da uzun ekran suresi kullanilmaz. Pastel boya ortaklasa
ama sirayla kullanilir; cocuklara zorunlu ¢izim yaptiriimaz, drtnler birbiriyle karsilastiriimaz.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Hareketini Yap, ismini Soyle (3-4 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: Tum sinif

Materyaller: Materyal gerektirmez.



Nasil Oynanmir?
¢ QOyuncular sinifta veya okul bahcesinde cember olusturur.

o Her oyuncu kendi isminin her hecesi igin bir hareket (el girpma, adim atma, ziplama vb.) belirler. (D11.1.1) Hareketler
ayni veya farkli olabilir.

« ilk oyuncu ismini heceleyerek sdyler ve her hecede belirledigi hareketi yapar. (D13.2.2) Ornegin Zeynep, “Zey” derken el
cirpar; "nep” derken bir adim atar. (HSAB.1.a)

e Oyun, cemberdeki diger oyuncularla sirayla devam eder. (SDB2.1.SB1.G2, D12.1.1)

e Her oyuncu kendi ismini sdyleyip hareketini yaptiginda oyun tamamlanir. (D3.4.1)

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Oyunlastirma
iKi VURUSU DINLIYOR, TEKRARLIYORUM

*.# Oyunlastiriimis hali — Yanki oyunu

Oyunu Yanki oyunu olarak baslatiriz: 6gretmen kisa bir isaretle, 6rnegin “yanki zamani” diyerek oyunu duyurur; gocuk aracini
eline alir ve 6gretmenin ne zaman vuracagini merakla bekler.

Ogretmen iki karti gdsterip araciyla vur-vur sesini gikarir; gocuk yanki olup ayni iki vurusu kendi araclyla tekrarlar, dogru
tekrarladiginda 6gretmen gilimseyerek basini sallar.

Rol dedisir: cocuk kendi istedidi iki vurusu yapar, bu kez 6gretmen yanki olup onu tekrarlar; gocuk bu rol degisimini goriince
sasirip gulebilir.

Oyun, gocuk aracini yerine birakip “yanki bitti” demesiyle dogal bicimde sona erer; isteyen ¢ocukla oyun bir tur daha
tekrarlanabilir.

Materyaller: Ritim araci ve iki vurus karti
Minik Ellerle Yeseren Umutlar
.. # Pekistirici oyun — Dogaya iyi bakalim

Oyunu Dogaya iyi bakalim adiyla baslatiriz: 6gretmen kisa bir isaretle, 6rnedin “hazir misiniz?” diyerek oyunu duyurur ve
cocuklar ayakta kicglk bir gember olusturur.

Ogretmen sirayla bir davranis sdyler, drnedin “suyunu veriyorum” ya da “yapradini kopariyorum”; davranis iyiyse gocuk
gulimseyip elleriyle sulama hareketi yapar, kotlyse basini iki yana sallayip ellerini gégsinde birlestirir.

Ogretmen sézleri karistirip hizli ve yavas sdyleyerek kiick bir siirpriz katar; cocuklar her seferinde dogru hareketi bulmaya
calisirken gullsur.

Oyun, 6gretmenin “bitkimiz artik mutlu” demesiyle dogal bigimde sona erer; isteyen ¢ocuklarla bir tur daha tekrarlanabilir.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

iKi VURUSU DINLiYOR, TEKRARLIYORUM

Sectigi guvenli ritim araciyla 6nce duydugu iki vurusu tekrarlar, ardindan kendi iki vurusunu olusturur. Bir arkadasi iki 6rnegi
dinler; cocuk ayni olani kartla, farkli olani kendi ritmini yeniden ¢alarak belli eder.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

Resmine 6nce kiglk bir fidan, yanina blylimus bir agac ekler. Gélge yapabilecek olani parmagiyla gdsterir ve aralarindaki
farki “kUgUk-buyUk” s6ziyle ya da kollarini agarak anlatir.

Destekleme
iKi VURUSU DINLIYOR, TEKRARLIYORUM



Uzerinde iki nokta bulunan kart gdsterilirken 6gretmen iki yavas vurus yapar. Cocuk vuruslari araciyla karsilar; kart ters
cevrildiginde yalniz sesi dinleyerek ayni sirayi bir kez daha dener.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

Blyuk bir agac gorseli resim kagidinin yanina konur. Cocuk bir gévde cizgisi ve lUzerine yaprak izleri ekler; son yaprak icgin
gorsel cevrilir ve yeri kendi segmesi icin kalem elinde tutulur.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 8zetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Gozlenebilir hedefler: 1. iki vurusluk 6rnedi dinler ve sectigi aragla ayni sirada tekrarlar.

Her hedef Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi seceneklerinden biriyle kaydedilir. Gézlem notu, fotografi
cekilen Urlin ya da ¢ocugun aciklamasi kanit olarak portfolyoya eklenebilir; 6gretmen onayi olmadan beceri edinilmis
sayllmaz.

Alt basamak kaniti: Cocuk kisa sosyal durumda duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki resimden biriyle gosterir.

Ana basamak kaniti: Cocuk ayni kliglik hedefi yeni tek bir somut 6rnekte s0z, isaret, hareket veya Urlinuyle gdsterir: Ortak
okul galismasinda sectigi kliglk goreve katilir ve grup sirasini izler.

Ogretmen her iki basamadi ayri ayri Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi olarak isaretler ve tek ciimlelik cocuk
eylemi kaydeder.

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUn sonunda ¢ocuklarla halkada toplanilip buglin neler yapildigi kisaca hatirlandi: ritim araclariyla vurus oyunu ve doga
goruntdsund izleyip ortak kagida iz birakma.

Ogretmen "Bugiin hangi araci sectin, nasil bir ses ¢ikardi?" diye sordugunda bir cocuk "kastk, tak tak yapt!" diyerek
gulimsedi. "Kagida ne cizdin, neden onu segtin?" sorusuna bir baska cocuk "yesil, agac icin" diye cevap verdi. "Bitkiye su
verirken ne hissettin?" diye soruldugunda bir cocuk "bitkinin susadigini disindim" diyerek dusincesini paylasti. "Arkadasinla
sirayl beklemek nasildi?" sorusuna gocuklardan biri "biraz zor ama bekledim" dedi. "Bugtin en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna ¢ogu
cocuk araciyla vurus yapmayi ve saksiya su vermeyi sevdigini soyledi.

Ogretmen yanitlari 6zetleyerek glniin akisini gériinir kildi: sabah araclarla tanisildi, vuruslar tekrarlandi, 6gleden sonra doga
gorintUsu izlendi, ortak resim yapildi ve bitkiye dzen gosterildi.

Sohbetin sonunda yarin da birlikte yeni seyler kesfedip glizel vakit gecireceklerini sdyleyerek giin sicak bir cimleyle
kapatildi.

Genel Degerlendirme

Klguk grupta her gocuk ritim aracini uzun stre deneyip 6gretmenden bireysel ilgi gordu; iki vurusu tekrarlarken aldigi geri
bildirimle kendine glveni artti ve doga gorintUsine iliskin gdzlemlerini ayrintili anlatabildi. Materyal paylasimi gerekmeden
herkes kendi hizinda ilerledi, siire rahat kullanildi ve gegisler sorunsuz oldu. Ogretmen gocuklarin tepkilerini yakindan
gozlemleyip bireysel ipuglarini azaltabildi. Sonraki uygulamada bu gézlemleri kaydetmenin ilerleyen glinlerde bireysel destedi
planlamaya yardimci olabilecegdi degerlendirildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Mduzikle ilgilenen bir aile Uyesi sinifa davet edilir ve 6gretmenin hazirladigi iki vurusluk ritim oyununa katilir. Bedenini ya da
guvenli tek bir ritim aracini kullanarak 6rnegi bir kez sunar; ¢cocuklar sectikleri aragla ayni sirayi tekrarlar. Yiksek ses, uzun
ritim, hiz yarisi ve dogru yapma baskisi olusturulmaz.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak gliin kapanir.
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